
くまもとデジタル作品
さくひん

コンテスト「アピールシート」（下書き用
し た が き よ う

） 

 

テーマ：「しあわせ」と「これからの社会
しゃかい

」をデザインする 

このコンテストでは、テーマ「『しあわせ』と『これからの社会
しゃかい

』をデザインする」をみなさんがど

う考
かんが

えたか、どんな思
おも

いや願
ねが

いをこめたかを大切
たいせつ

にします。 

また、その思
おも

いを形
かたち

にするまでに、どんな工夫
く ふ う

をしたか、どんなふうにチャレンジしたかといった

「つくるまでのがんばり」も大事
だ い じ

なポイントとして見
み

ていきます。 

 

１基本情報 

なまえ・ふりがな：  

がっこう・がくねん：                     学校
がっこう

     年
ねん

 

メールアドレス：            ＠ 

 

２作品について 

ぶもん： 静止画
せ い し が

  ・  動画
ど う が

  ・  音楽
おんがく

  ・プログラミング 

タイトル：  

作品
さくひん

の説明
せつめい

 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※どんな作品
さくひん

か説明
せつめい

してください。 

 

伝
つて

えたいこと 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※この作品
さくひん

で表
ひょう

した「しあわせ」や「これからの社会
しゃかい

」への願
ねが

いは何
なん

ですか？ 

 

工夫
く ふ う

したことや 

がんばったこと 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※作品
さくひん

をつくるときに工夫
く ふ う

したことや、がんばったことを書
か

いてください。 

 

 

３確認（応募前
お う ぼ ま え

に確認
かくにん

してチェックを入れてください） 

□作品
さくひん

について、著作権
ちょさくけん

や肖像権
しょうぞうけん

は問題
もんだい

ありません。 

□本人
ほんにん

が作成
さくせい

したオリジナル作品
さくひん

です。 

□生成
せいせい

AI を用いた作品
さくひん

ではありません。 

□応募
お う ぼ

には、保護者
ほ ご し ゃ

も同意
ど う い

しています。 
記入例はこちら 



【記入例】くまもとデジタル作品
さくひん

コンテスト「アピールシート」 

 

テーマ：「しあわせ」と「これからの社会
しゃかい

」をデザインする 

このコンテストでは、テーマ「『しあわせ』と『これからの社会
しゃかい

』をデザインする」をみなさんがど

う考
かんが

えたか、どんな思
おも

いや願
ねが

いをこめたかを大切
たいせつ

にします。 

また、その思
おも

いを形
かたち

にするまでに、どんな工夫
く ふ う

をしたか、どんなふうにチャレンジしたかといった

「つくるまでのがんばり」も大事
だ い じ

なポイントとして見
み

ていきます。 

 

１基本情報 

なまえ・ふりがな：   熊本 太郎（くまもと たろう） 

がっこう・がくねん：   熊本市立 熊本小学校   ５年 

メールアドレス：   kumamoto＠es.kumamoto.co.jp 

 

２作品について 

ぶもん： 静止画
せ い し が

  ・  動画
ど う が

  ・  音楽
おんがく

  ・プログラミング 

タイトル： 「みんなでわらう公園
こうえん

アプリ」 

作品
さくひん

の説明
せつめい

 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※どんな作品
さくひん

か説明
せつめい

してください。 

公園
こうえん

で遊
あそ

んだ回数
かいすう

を記録
き ろ く

できるアプリです。楽
たの

しく遊
あそ

びながら、みんながもっ

と仲
なか

よくなるように考
かんが

えました。 

伝
つて

えたいこと 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※この作品
さくひん

で表
ひょう

した「しあわせ」や「これからの社会
しゃかい

」への願
ねが

いは何
なん

ですか？ 

ぼくにとっての「しあわせ」は、みんなと笑顔
え が お

であそぶことです。友
とも

だち

や家族
か ぞ く

ともっと仲
なか

よくなれる地域
ち い き

にしたいです。このアプリで、笑顔
え が お

がふ

えるといいなと思
おも

いました。 

工夫
く ふ う

したことや 

がんばったこと 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※作品
さくひん

をつくるときに工夫
く ふ う

したことや、がんばったことを書
か

いてください。 

最初
さいしょ

は点数
てんすう

をためるだけのゲームにしようとしましたが、「しあわせ」や「つ

ながり」を表
あらわ

す工夫
く ふ う

を考
かんが

えました。最後
さ い ご

に「笑顔
え が お

のスタンプ」を入
い

れて思
おも

い

が伝
つた

わるようにしました。 

 

 

３確認（応募前
お う ぼ ま え

に確認
かくにん

してチェックを入れてください） 

☑作品
さくひん

について、著作権
ちょさくけん

や肖像権
しょうぞうけん

は問題
もんだい

ありません。 

☑本人
ほんにん

が作成
さくせい

したオリジナル作品
さくひん

です。 

☑生成
せいせい

AI を用いた作品
さくひん

ではありません。 

☑応募
お う ぼ

には、保護者
ほ ご し ゃ

も同意
ど う い

しています。 



【記入例】くまもとデジタル作品
さくひん

コンテスト「アピールシート」 

 

テーマ：「しあわせ」と「これからの社会
しゃかい

」をデザインする 

このコンテストでは、テーマ「『しあわせ』と『これからの社会
しゃかい

』をデザインする」をみなさんがど

う考
かんが

えたか、どんな思
おも

いや願
ねが

いをこめたかを大切
たいせつ

にします。 

また、その思
おも

いを形
かたち

にするまでに、どんな工夫
く ふ う

をしたか、どんなふうにチャレンジしたかといった

「つくるまでのがんばり」も大事
だ い じ

なポイントとして見
み

ていきます。 

 

１基本情報 

なまえ・ふりがな：   熊本 花子（くまもと はなこ） 

がっこう・がくねん：   熊本市立 熊本中学校   １年 

メールアドレス：   kumamoto＠jh.kumamoto.co.jp 

 

２作品について 

ぶもん： 静止画
せ い し が

  ・  動画
ど う が

  ・  音楽
おんがく

  ・プログラミング 

タイトル： 「しあわせのメロディー」 

作品
さくひん

の説明
せつめい

 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※どんな作品
さくひん

か説明
せつめい

してください。 

タブレットの作曲アプリ(GarageBand)で、オリジナルの曲をつくりました。 

家族や友だちと過ごす楽しい時間をイメージし、前向きな気持ちになれるよ

うにリズムを工夫しました。 

伝
つて

えたいこと 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※この作品
さくひん

で表
ひょう

した「しあわせ」や「これからの社会
しゃかい

」への願
ねが

いは何
なん

ですか？ 

「しあわせ」は大切な人と笑顔でいられること。「これからの社会」は、そ

の笑顔がずっと続く地域や社会。この曲を聴いた人が少しでも明るい気持

ちになれたらうれしいです。 

工夫
く ふ う

したことや 

がんばったこと 

（１００字程度
じ て い ど

） 

※作品
さくひん

をつくるときに工夫
く ふ う

したことや、がんばったことを書
か

いてください。 

明るい和音を選んで「しあわせ」を表し、テンポを工夫して「これからの社会

への前進」を表しました。最初は音が重なってうるさくなりましたが、何度も

聴き直して音を整理しました。 

 

 

３確認（応募前
お う ぼ ま え

に確認
かくにん

してチェックを入れてください） 

☑作品
さくひん

について、著作権
ちょさくけん

や肖像権
しょうぞうけん

は問題
もんだい

ありません。 

☑本人
ほんにん

が作成
さくせい

したオリジナル作品
さくひん

です。 

☑生成
せいせい

AI を用いた作品
さくひん

ではありません。 

☑応募
お う ぼ

には、保護者
ほ ご し ゃ

も同意
ど う い

しています。 


